


〜序章〜

ガチャ
「あ！ようこそいらっしゃいました！」
扉を開けると、⼀⼈の⼈物が⽴っていた。
あなたはその⼈物にお辞儀をしようとすると、
「...しかし、⼀時間遅れとはなかなかの⼤物ですね」
その⼈物はにやりと意地の悪い笑みを浮かべてそう⾔った。

⼀時間遅れ？驚いて時計を確認するが、時刻は12時50分。
集合時間の10分前のはずだ。
「集合時間は13時のはずですが...」
「おっと...そんな⾔い訳は通⽤しませんよ」
「しかし...」
あなたがそれでも⾷い下がろうとすると、その⼈物は急に楽しそうに笑い出す。
「冗談ですよ、冗談。はい、確かに10分前に来ていただき、ありがとうございま
す。芯を曲げない⼈、私好きですよ」
そう悪びれもなく笑う様⼦は、愉快な⼈というか、迷惑な⼈というか。

「ふむ、適性はありそうですね」

そう呟いた⾔葉をあなたは聞き返そうとした。しかし、それより先に⽬の前の
⼈物は⾸にかけた名札に⼿を添えて、
「本⽇あなたをサポートするナカムラです。よろしくお願いします」
とお辞儀する。
仕⽅なく、あなたも慌ててお辞儀を返す。

さて、とナカムラ...という⼈物は社内を歩き出し、あなたもそれに付いていく。
「あなたはゲーム開発者として⼊社されました。しかし、残念なことに、今作成
中のゲームはほとんど完成しています。そこであなたにはテストプレイをお願い
したいのです。」

そう⾔ったナカムラは⽴ち⽌まり、机の上にあるスマートフォンに⽬をやる。
あなたもそれを覗くと、画⾯にはテストプレイするのであろう、ゲームのタイト
ルが表⽰されている。



「...とまぁ、こんな感じです。」
ナカムラから⼀通りの説明を受けたあなたは、思ったよりも難しくなさそうな
内容にほっと⼀安⼼する。
よし、頑張ろう。とあなたは早速テストプレイを開始した。

テストプレイは順調に進み、いくつかバグを報告した。
ふぅ、と安堵した⽮先、電⼦⾳と共にゲームがフリーズしてしまう。
ナカムラを呼ぶと、すぐにやって来て画⾯を覗き込む。

「おっと、これは⼤きなバグですね。...ゲーム、壊れちゃってます」
ナカムラは真剣な眼差しであなたに向き直る。
「あなたにこれを作り直してもらうしかありませんね」

え？壊れた？作り直す？誰が？
状況が飲み込めないあなたに、ナカムラは⼀冊の冊⼦を渡した。
「この謎を解いて、⼿に⼊る三つのコンポーネントから、ゲームの再構築⼿順
を導き出してください。では、よろしくお願いしますね」

そう⾔ったナカムラは「なんで？」と質問する間もなく、冊⼦を押し付けて
どこかへ⾏ってしまった。
はぁ...とあなたは仕⽅なく冊⼦を開き、謎を解き始めた。



謎の問題‧解答を本⽇18:45まではブログやSNSなど、インターネットに公開する
ことは固くお断り致します。
また、他の⼈に聞こえるような、⼤きな声で回答や解き⽅を喋るのもお控えくださ
い。
なお、本⽇18:45を過ぎた後はいつでも公開して構いません。
謎の解き⽅、回答を伏せていただければ、感想はいつでも歓迎です。
最後に謎の問題、回答、配布物を譲渡や転売することは固くお断り致します。

ルール

ルール1.謎は会場内だけで全て完結する
※ ただし、セッションの部屋やWorkRoom、出⼊り禁⽌の部屋には
  ヒントや謎はありません

ルール2. 困ったら黒いシャツを着たスタッフかバッジをつけた⼈に助けを求めろ
※ バッジはクリアした証です。

ルール3. クリアした⼈は困っている⼈を積極的に助けよう！

黒いシャツ バッジのデザイン

注意事項





気がつくとナカムラがあなたの隣に⽴っていた。
「おっ！さっそく１つ⽬のコンポーネントを⼿に⼊れたみたいですね。その調
⼦で残り2つも頑張ってください！」
「そもそもなぜ謎を解かされているのか」
そう疑問を投げかける前にナカムラはいなくなっていた。





「ほほぅ！もう謎Bまで！
私は何時間も解くのに時間がかかったのに...
なかなか優秀な⼈材ですね！」

声がする⽅を⾒るとナカムラはもういなくなっている。
...神出⿁没な⼈だ。



ふぅ、あなたは⼀息つく。
とりあえず、コンポーネントを3つ集めた。
「お。コンポーネントを3つとも集め終わりましたね！では、次のページでパ
スワードを取得してみてください！社員に証明書を⾒せつつ、パスワードを伝
えるとアルゴリズムが分かりますよ」
あなたは「アルゴリズムが分かるならその社員が作り直せば良いのでは?」と
質問しようとするも、ナカムラが既にいないことに気がつく。
...諦めて⾔われるままに次のページを進める。



アルゴリズムを取得せよ

取得したコンポーネントをもとに、ゲームを再度作成するためのアルゴリズム
を取得せよ。 
以下の⼿順でアルゴリズムを取得する必要がある。

⼿順
1. パスワードの取得

次のページに⽰す⽅法で、3つのコンポーネントからパスワードを導き
出す。

2. 証明書の取得
QRコードを読み取り、フォームに回答して証明書を取得する。

3. スタッフへ報告する
取得した「パスワード」と「証明書」を、黒いシャツを着たスタッフ
に報告する。



1. パスワード取得⽅法
パスワードは、謎A、謎B、謎Cのコンポーネントからそれぞれ⽂字列を導き出
し、A→B→Cの順に繋げて完成させる。

【パスワード】

【⽂字列の導き⽅】

各コンポーネントに書かれている数字（コスト）に注⽬し、下のルールに従っ
て⽂字列から⽂字を抜き出すことで、それぞれの答えを導き出すことができ
る。

【コストごとのルール】
• コストが「素数」の場合：

ピリオド（.）の直後の⽂字を抜き出す。
例）「aaa.bbb.ccc」の場合、ピリオドの直後である「b」と「c」を抜
き出して「bc」となる。

• コストの「10の位が2」の場合：
同じ⽂字が2回連続している箇所を探し、その⽂字を抜き出す。
例）「aad.bbe.ccf」の場合、「aa」から「a」、「bb」から「b」、
「cc」から「c」を抜き出して「abc」となる。

• コストの「1の位が6」の場合：
ピリオド（.）を除いた⽂字の中で、偶数番⽬にあたる⽂字を
すべて抜き出す。
例）「abc.def.ghi」の場合、2, 4, 6, 8番⽬の⽂字を抜き出して 
「bdfh」となる。

• コストが「5の倍数」の場合：
「f」の直後の⽂字（ピリオド（.）以外）を抜き出す。
例）「abc.def.ghi」の場合、「f」の後ろの「g」を抜き出す。

2. 証明書取得⽅法
右記のQRコードを読み取り、フォームに回答することで
証明書を取得できる。

謎Aのパスワード 謎Bのパスワード 謎Cのパスワード



パスワードは分かった。
また、証明書も取得できた。
あとはアルゴリズムを取得するだけだが、肝⼼の社員...つまり、ナカムラがい
ない。
辺りを⾒回すと幸いにもナカムラ以外の社員はいる。
仕⽅がない。とあなたは社員に声をかけに向かうのであった。

黒いシャツ

スタッフへの報告

黒いシャツを着たスタッフに証明書を⾒せ、パスワードを伝えることで
「アルゴリズム」を取得する。



GREE Tech Conference 2025 の会場では各ブースをまわることでタングラム
パズルのピースを集めるイベントを実施しています。

全てのピースを集めると、この謎のヒントがもらえるみたいですよ...！

集め終わったら、黒いシャツを着たスタッフに⾒せてヒントをもらいま
しょう！

攻略情報

黒いシャツ タングラムパズル

指⽰があるまで次のページへ
移動しないでください。



最終問題：ゲームを再構築せよ

⼿に⼊れた「アルゴリズム」を使い、以下の⼿順でゲームを再構築しよう。

⼿順
1. 謎を解き直す

「アルゴリズム」をヒントに謎A〜Cをもう⼀度解き、新たなコンポーネ
ントを発⾒する。

2. 最終パスワードの取得
発⾒したコンポーネントを使い、「最終パスワード」を導き出す。

3. ゲーム再構築指⽰書の取得
QRコードの先にあるフォームから「ゲーム再構築指⽰書」を取得する。

4. スタッフへ報告する
取得した「最終パスワード」と「ゲーム再構築指⽰書」を、
黒いシャツを着たスタッフに報告する。

最終パスワードの取得⽅法

【取得⽅法】
１．コンポーネントの選択
コンポーネントの中から、パスワード作成に使⽤するものを選択します。
コストの合計が100を超える場合、100以下で最⼤になるように選択する必要
がある。

２．パスワードの取得
使⽤するコンポーネントが決まったら、前回と同じ⽅法で、それぞれの⽂字列
を導き出します。
パスワードには、使⽤したコンポーネントの⽂字列だけA→B→Cの順に繋げ、
使⽤しなかったものは⾶ばして作成します。

例）
謎Aの答えが「exa」、謎Cの答えが「mple」、謎Bは使⽤しない場合
謎A「exa」と謎C「mple」だけを繋げた結果、「最終パスワード」は
「example」となる。

指⽰書の取得⽅法
以下のQRコードを読み取り、フォームに回答することで
「ゲーム再構築指⽰書」を取得できる。



スタッフへの報告

「最終パスワード」と「ゲーム再構築指⽰書」を、黒いシャツを着たスタッフ
に報告する。

黒いシャツ




